Rollespill - bwalin Online
Oppsummering 22.11.2020

Etter @ ha tatt hand om Nibor i Slottet Elkizarn gar turen til landsbyen Delbarad som er i naerheten.
Der finner vi en mengde ork som har okkupert landsbyen.

Vi angriper landsbyen og havner i et av vare stgrste slag til na.

Halnir mister livet, Atilla og Aldhe blir hardt skadd i mgte med ork, uruk, warger, en vampyr og en varulv.

Men til slutt ser det ut som de siste urukene og orkene trekker seg tilbake vekk fra landsbyen.

Vi finner tuneller under slottet og et par av husene som vitner om at de har flyktet ut av landsbyen pa den maten.

Tilbake er kun en handfull orker pa landsbyens vertshus og en gammel kjenning ved navn Brusk.... | hvert fall fgr en
eksplosjon pa vertshuset dreper de fleste av orkene og etterlater bare Brusk.

Brusk forteller at han var blant de 1000 orkene som har reist sgrover mot Creb Durga.
Men han fikk ordre om a bryte ut av haeren og reise til Delbarad for a hjelpe en person ved navn Carmil med 3 se til at orkene
i landsbyen ikke gdela et mgte der.

Na er det stgrre sannsynlighet for at vart angrep gdela det mgtet, og ikke orkene.

Det eneste Brusk har fatt vite er at Carmil skulle mgte noen fra Saralainn, som er et fylke sgr for Creb Durga bestaende av
mange forskjellige klaner.

Vi forlater Brusk og Delbarad, og tar med oss tgnna med Sweet Galenas.

Sa trekker vi ca 1 km ut fra byen mot nordvest og slar leir pa sletta der. Her kan vi nok bli oppdaget, men samtidig har vi selv
god oversikt hvis noe skulle skje i mgrket rundt oss og god sikt til Delbarads hovedport.
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Kartet viser vare bevegelser fra Dinach og frem til Delbarad hvor vi er na.

Halnir har fatt healet tilbake sitt gdelagt gye, men er fremdeles bevisstlgs. Han blir fortsatt tatt hand om av Atilla og Bejar.
Det har blitt lite spvn og mye kamp denne natta. De fa timene vi har igjen av natta gnsker vi a hvile mest mulig.

Men fgr kveldsrutinene gar vi igjen gjennom de viktigste punktene i situasjonen vi na er i:

- Dinach og Gloss Aras ble angrepet av 300 ork som kom fra orkeskogen Balakin, eller Creb Durga omradet.
- 1000 ork passerte Dinach fra nord og tok med seg de som angrep Dinach, sgrover mot Creb Durga.
- Viforfglger orkene via Balakin som er tgmt for ork og katapulter og andre maskiner de har bygget og tatt med seg.
- Vifinner en utydelig beskjed: «...... Vevexan....... Delbarad..... veien forbi Elkizarn........ forstyrre Nibor.....»
- Orkeheeren fortsetter sgrvestover mot Creb Durga
- Viangriper Nibors slott «Elkizarn» og tar livet av Nibor
- Vifinner pa Nibors slott:
- et kart over vare bevegelser de siste manedene.
- tegning av Gewerins sverd og teksten «Ma leveres til Vevexan pa The Forsaken Inn»
- tegninger av noe som kan se ut som en type rustning for en drage.
- tegninger av 2 forskjellige katapulter.
- en lapp med teksten «Hold gye med Dwalin. Isoler og fang Gewerin hvis mulig. — Vevexan»
- Nibors kropp blir «khentet» av en kvinne i hvitt som skaper seg om til en drage og flyr vekk
- | Delbarad har det veert et mgte mellom Carmil fra Angmar og noen fra en klan i Saralainn
- Og hvorfor i all verden blir vi plutselig angrepet av en vampyr og en varulv?

Vi beslutter a reise mot nordvest for a oppsgke «The Forsaken Inn», og fglge sporene etter denne Vevexan som virker til 3 ha
en finger med i spillet her.

Side 2 av 2



