
Politikk i Cardolan 

 

Cardolan er delt opp i flere baronier. De ulike lederne for baroniene kaller seg selv baron, prins, konge eller lord. 

Det var i en periode opprettet et råd i Cardolan (Council of the Scepter), som samlet alle lederne med jevne 

mellomrom. Dette var et råd hvor også kongens rådgiver deltok, for å styrke samarbeidet mellom Arthedain og 

Cardolan. 

Dette rådet har ingen funksjon lenger. Rådsleder er Canotar Imlach av Tharbad, og de færreste av lederne gidder å 

bry seg hvis det kalles inn til råd. 
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Baroniene 

Tyrn Gorthad – (Tyrn Hódhath) 

Hovedsete: Minas Malloth 

Leder: Hir Pelendur 

Lojal mot Arthedain. Baroniet inneholder de gamle kongenes gravkamre ved dyssehaugene. Det meste av soldatene 

er finansiert og levert av Arthedain. 

 

Pinnath Ceren 

Området er ikke under kontroll av noe baroni. 

De røde åsene har en spredt befolkning av bønder som kaller seg selv «det frie folk». 

Var tidligere en del av Dol Tinereb, men Ernil Hallas har gitt opp å kontrollere disse ekstremt sta bøndene. 

 

Dol Tinereb – (Dol Tinarë) 

Hovedsete: Metraith 

Leder: Ernil Hallas 

Største og mest sentrale baroniet i Cardolan. 

Lojal mot Arthedain prinsen Minastir i Iach Sarn. I tillegg har de god tilknytting til Tharbad og Khazad-dûm, og er de 

eneste i Cardolan som kan kalle seg dverge-venner. Baroniet kontrollerer en viktig gjennomfartsåre i Cardolan, og 

har således størst politisk makt. 

 

Rynd-En-Egladil – (The Angle) 

Hovedsete: Fennas Drunin 

Leder:  

Baroniet falt under det store angrepet fra Broggha og Ervegil. 

Området er overlatt til seg selv, og befolkningen er først og fremst å finne langs elva Gwathlo. 

Innover i landet finnes løse grupper av orker. 

En pensjonert general fra tidligere Faerdor har klart å bygge opp en form for sivilisasjon igjen i Fennas Drunin. Men 

han er ikke politisk aktiv, og regionen er uten ledelse. Leiesoldater betalt av Canotaren i Tharbad holder orden i 

Fennas Drunin. 

 

Fëotar – (Faerdor) 

Hovedsete: Filimer 

Leder:  

Et område overlatt til bønder og jegere som opptrer som egne småkonger i regionen. Tidligere baron Gaertil regjerte 

en kort periode hvor han terroriserte hele folket i regionen. Han myrdet alle som sa han imot, og fikk til og med sin 

egen familie myrdet fordi han trodde de konspirerte mot han. 

Hans egne livvakter tok til slutt livet av han. 

Området ble senere hardt rammet av angrep fra Broggha og Ervegil, og ingen har klart å skape et nytt baroni etter 

dette. Løse grupper av orker finnes i området. 

 

Girithlin 

Hovedsete: Minas Girithlin 

Leder: Echorion 

Tidligere leder var Ëarnil, som forsøkte å få Echorion myrdet slik at han ikke kunne overta baroniet. 

Hvis Cardolan skulle bli samlet til ett rike, kan Echorion være det naturlige valg som konge. 

Girithlin har store rav-forekomster, og er et av de rikeste baroniene. 

 



 

Tharbad 

Hovedsete: Tharbad 

Leder: Canotar Imlach Hardadrimris 

Lojal mot Gondor, og kontrolleres mye av gondoriske vaktstyrker. 

Et handelssted som er mye finansiert av toll. Byen kalles en «fri-stat» med en miks av mange kulturer. Dverger fra 

Khazad-dûm i handelsærend er ikke uvanlig. Canotar Imlach er rådsleder i «Cardolan-rådet», men stillingen gir ingen 

politisk makt. 

 

Dol Calantir – (Dol Caladir) 

Hovedsete: Argond 

Leder: Prinsesse Finduilas Den Tredje 

Har ikke vist mye interesse for politikk, men bruker mye av sin tid på studier i magiens verden. Har undersåtter som 

administrerer det meste av politiske affærer. 

 

Ohtahiriand 

Hovedsete: Creb Durga 

Leder:  

Landet har oppstått som et eget område, etter at et halvtroll ved navn Dagorhir inntok Creb Durga, og etablerte en 

voksende styrke i regionen.  

I et stort samarbeid mellom Iach Sarn, Dol Tinereb, Girithlin og Dol Caladir, og Prinsesse Finduilas, ble orkene drevet 

på flukt, og halvtrollet nedkjempet. Styrkene er trukket tilbake, men ingen av baroniene har fokusert nevneverdig på 

å tilegne seg landet under sitt baroni. 

 

Saralain 

Hovedsete: Sudúri 

Ledes av Kong Lanaigh 

Baroniet består for det meste av mange ulike klaner. 

Lanaigh ønsker at Saralainn skal være et kongerike, men har store problemer med å få alle klanenes støtte. 

Dette gjør også at han mister sin innflytelse i politiske saker. 

 

 


